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Pokrocila praca s prezentaciou (AM6)

V nasledovnom texte je uvedeny sylabus Pokrocila praca s prezentaciou, ktory je vychodiskom pre
zostavenie testov zaloZzenych na teoretickych poznatkoch a praktickych sklsenostiach z oblasti, ktort
pokryva tento modul. Sylabus pre AM6 vychadza z dosiahnutych zruénosti a rozSiruje zruénosti
ziskané v zakladnom ECDL / ICDL Module 6 Prezentacia. Pri pokroilej praci s prezentaciou sa
oc¢akava, Ze uchadzac si uz osvoijil zruénosti a poznatky popisané v zakladnom ECDL / ICDL Module
6.

Ciele modulu

Pokrocila praca s prezentaciou vyzaduje, aby uchadzac¢ rozumel ako planovat prezentaciu, brat
do uvahy otazky jej navrhu a vyuzivat aplikaciu prezentacie s ciefom vytvarania pokrocilych vystupov.

Uchadzac bude schopny:
¢ rozliSovat cielové publikum a brat do Uvahy miesto konania pri planovani prezentacie,
o vytvarat, modifikovat $abléony a formatovat’ pozadia snimok,

o vylepSovat prezentaciu s vyuzitim zabudovanych nastrojov na kreslenie a nastrojov na Upravu
obrazkov,

¢ aplikovat pokrocilé postupy formatovania grafov a vytvarania a Upravy diagramov,
¢ vkladat videa, zvuk a vyuzivat zabudované nastroje na animaciu,
e vyuzivat postupy prepojenia, vlozenia, importu a exportu za U¢elom integracie udajov,

e pracovat s vlastnymi postupmi prezentacie snimok, vyuzivat nastavenia postupov prezentacie
snimok a usmernovat priebeh prezentacie.

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI  REF. VYZADOVANA SCHOPNOST
AMS6.1 Planovanie AMS6.1.1 Publikum a AM6.1.1.1 Chéapat, ako sa demografické zloZenie publika (vek,
prezentacie prostredie uroven vzdelania, zamestnanie, kultirne zazemie) a
prezentacie poznatky jedinca odrazaju na planovani prezentacie.

AM6.1.1.2 Rozumiet vplyvu miesta konania prezentécie, ako
napriklad osvetlenia, dostupného prezenta¢ného
vybavenia, velkosti miestnosti a dispozi¢ného rieSenia.

AMG6.1.2 Navrh, obsah a AM6.1.2.1 Chapat vztah prezentacie a jej ¢asovania, napriklad
rozlozenie prispdsobenie obsahu k disponibilnému ¢asu,
vytvorenie zodpovedajuceho ¢asového intervalu
pre kazdd snimku.
AM6.1.2.2 Chapat, Ze grafické objekty a text podporuju dialég
pocas prezentacie. Rozumiet vyznamu obmedzenia
Urovne detailu grafickych objektov a textu.

AM6.1.2.3 Chapat vyznam zoslladenej schémy navrhu a
primeraného farebného kontrastu.

AM6.1.2.4  Brat do Uvahy rézne moznosti pri navrhovani
prezentacie, ako sU: velkost pisma, alternativny text,
obmedzenia animacii a prechodov.

AMS6.2 Predlohy AMG6.2.1 Predlohy snimok AM6.2.1.1  Vlozit novu predlohu nadpisov, novu prediohu snimok.
snimok a
Sablény

AM6.2.1.2  Upravovat prvky rozlozenia predlohy snimok ako su:
pismo, format odrazkového zoznamu, farba pozadia a
efekty vyplne, poloha zastupcu (zastupného symbolu),
odstranenie zastupcu (zastupného symbolu).

AM6.2.1.3  Pouzivat vlastné predlohy snimok pre vybrané
snimky.

AMS6.2.2 Sablény AM6.2.2.1  Vytvorit novd $ablénu, tému.

AM6.2.2.2  Menit Sablénu, tému.

AMG6.3 Grafické AM6.3.1 Forméatovanie AM6.3.1.1  Aplikovat efekty vyplne pozadia na kresleny objekt.
objekty kreslenych objektov
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SUBOR ZRUCNOSTI

KATEGORIA

VYZADOVANA SCHOPNOST

AM6.3.2 Formatovanie
obrazkov (pictures),
obrazovych objektov
(images)

AM®6.3.3 Zaobchadzanie s
grafickymi objektami

AM6.4 Grafy a
diagramy

AM6.4.1 Pouzivanie grafov

AMG6.4.2 Pouzivanie
diagramov

AMG6.5 Multimédia AMB6.5.1 Vide4, zvuk

AMB6.5.2 Animécie
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AM6.3.1.2
AM6.3.1.3

AM6.3.1.4

AM6.3.1.5

AM6.3.2.1

AM6.3.2.2

AMG6.3.2.3

AM6.3.3.1

AMG6.3.3.2

AMG6.3.3.3

AMG6.3.3.4
AMG6.3.3.5

AMG6.3.3.6

AM6.3.3.7

AMG6.3.3.8

AM6.4.1.1

AM6.4.1.2
AM6.4.1.3

AM6.4.1.4

AM6.4.1.5

AM6.4.2.1

AM6.4.2.2

AM6.4.2.3

AM6.5.1.1

AM6.5.1.2

AM6.5.2.1

AM6.5.2.2

AM6.5.2.3

Aplikovat efekt priehladnosti na kresleny objekt.

Aplikovat 3-D (priestorovy) efekt a nastavenia
na kresleny objekt.

Prevziat Styl z kresleného objektu a pouzit ho na iny
kresleny objekt.

Menit predvolené formatovanie nového kresleného
objektu.

Upravovat jas a kontrast obrazkov, obrazovych
objektov.

Zobrazovat obrazok, obrazovy objekt v odtiefioch
sivej, Cierno-bielej, s efektom vyblednutia.

Menit farby obrazku. Obnovit pédvodné farby obrazku.

Zobrazit' / skryt pravitko, mriezku a vodiace Ciary.
Premiestriovat’ vodiace ¢iary a zapnut / vypnut
prichytenie objektov k mriezke.

Umiestriovat graficky objekt (obrazok, obrazovy
objekt, kresleny objekt) na snimke s vyuZzitim
vodorovnych a zvislych stradnic.

Rozmiestriovat vybrané grafické objekty vodorovne,
zvisle vo vztahu k snimke.

Orezat graficky objekt.

Proporcionalne, neproporcionalne menit mierku
grafického objektu.

Konvertovat obrazok na kresleny objekt a upravovat
kresleny objekt.

Ukladat graficky objekt ako subor v roznych
formatoch, napriklad: bmp, gif, jpeg, png.

Vynechat, zobrazit grafické pozadie na snimke,
snimkach.

Formatovat nazov grafu, legendu, menovky udajov,
menovky osi.

Menit typ grafu pre dané rady udajov.

Menit medzeru, prekrytie medzi stipcami, pruhmi
grafu.

Formatovat stipce, pruhy, zobrazovanu oblast, plochu
grafu za U€elom zobrazenia obrazového objektu.
Menit mierku osi hodnét: minimalnu, maximalnu
zobrazovanu hodnotu, hlavny interval (krok) medzi
Cislami zakreslenymi v grafe.

S vyuzitim vstavanych moznosti alebo inych
dostupnych kresliacich nastrojov vytvarat diagramy
ako napriklad: vyvojovy diagram, cyklicky diagram,
ihlanovy diagram.

Pridavat, premiestiiovat, odstranovat tvary

v diagrame.

Pridavat, menit, odstrariovat spojnice vo vyvojovom
diagrame.

Vkladat videa s automatickym prehravanim,

s prehravanim na kliknutie.

Vkladat zvuky s automatickym prehravanim,

s prehravanim na kliknutie.

Vkladat' a nastavovat vlastné animécie. Menit poradie
vlastnych animécii na snimke.

Aplikovat automatické nastavenia tak, aby sa odrazky
zoznamu po animacii rozplynuli na uréendu farbu.
Animovat prvky grafu podla radov udajov, podla
kategorie, podla jednotlivych prvkov v rade. Animovat
alebo neanimovat mriezku a legendu grafu.
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SUBOR ZRUCNOSTI

KATEGORIA

REF.

VYZADOVANA SCHOPNOST

AM6.6 ZvySovanie AMG6.6.1 Prepéjanie (linking),
produktivity vkladanie
(embedding)

AMG6.6.2 Import, export

AM6.7 Ovladanie
prezentacii

AMS6.7.1 Vlastné prezentacie

AM6.7.2 Nastavenie
prezentacie

AMG6.7.3 Riadenie
prezentacie
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AM6.6.1.1

AM6.6.1.2

AM6.6.1.3

AM6.6.1.4
AM6.6.1.5

AM6.6.1.6
AM6.6.1.7
AM6.6.2.1

AM6.6.2.2

AM6.7.1.1

AM6.7.1.2

AM6.7.2.1

AM6.7.2.2

AM6.7.2.3

AM6.7.3.1

AM6.7.3.2

Vkladat, upravovat, odstrafovat prepojenie.

VloZit tladidlo akcie. Menit nastavenia s ciefom
navigécie na vybrana snimku, vlastni prezentéciu
(ukézku), subor, URL.

Prepaijit (link) udaje na snimke a zobrazit ako objekt,
ikonu.

Aktualizovat, odstranit prepojenie.

Vlozit obrazovy objekt zo suboru s prepojenim

na subor.

Vlozit (embed) Gdaje do snimky a zobrazit ako objekt.
Upravovat, odstranovat vlozené (embedded) Udaje.
Zlugit (merge) snimky, celu prezentaciu, prehlad
ziskany pri spracovani textu do existujlicej
prezentécie.

Ulozit danu snimku ako subor vo formate gif, jpeg,
bmp.

Vytvorit, predviest vlastni pomenovanu prezentéciu
snimok (slide show).

Kopirovat, upravovat, odstrafiovat vlastnu prezentaciu
snimok (slide show).

Aplikovat a odstrariovat Easovanie pri prechode
snimok.

Aplikovat nastavenia prezentacie tak, aby dochadzalo
/ nedochadzalo k jej cyklickému opakovaniu.

Aplikovat nastavenia tak, aby sa prechod na dalSiu
snimku uskuto€fioval manualne alebo s vyuZitim
Gasovania, pokial je k dispozicii. Aplikovat nastavenia
tak, aby sa prezentéacia snimok uskuto¢riovala

s animéciou, bez animécie.

Pridavat, odstrafiovat poznamky urobené perom
pocas prezentacie.

Zobrazovat Ciernu, bielu obrazovku po€as postupnosti
prezentacie. Pozastavit, znovu spustit, ukoncit
prezentaciu.
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