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Systém ICDL ponuka medzinarodne ucelené jednotné riesenie
v oblasti zistovania, vzdelavania a certifikacie digitalnych
zrucnosti. Je pritomny vo viac ako 100 statoch.

Riadi sa: Standardmi pre zabezpeéenie kvality; medzinarodnym
garantom je CEPIS, prevadzkovatelom ICDL Foundation.

I c D L Standard obsahu N Certifikacia vysledkov

vzdelavania vzdelavania
’ - v

System ICDE™ Standardizovany Prakticky

Je an | moén»'/’ |ebo Objektivny Flexibilny
Aktualny Bez bariér a obmedzeni
Nezavisly Plne kompatibilny s DigComp
Zalozeny na meratelnych Iniciovany a odporucany
ukazovateloch zamestnavatel'mi
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UVODNY
PROGRAM
ICDL Digital Citizen

Digitdlny obcan,

zaklady

Al

Al

Systém ICDL na Slovensku

STREDNE POKROCILE
MODULY
ICDL Standard

PouzZivanie
databdz

Prezentdcia

Prdca s
obrdazkami
a grafikou

Tvorba webovych
stranok

Kyberneticka
bezpecnost

Informatické
myslenie a
zdaklady
programovanic

Digitalny
marketing

Robotika

POKROCILE
MODULY

ICDL Advanced

Pokrocild préaca
s textom

Pokrocild praca
s tabulkami

Pokrocila préaca
s databdzou

Pokrodild praca
s prezentdciou

Analyza a
vizualizacia
Udajov

OSTATNE
MODULY
ICDL Insights

Cloudové
technoldgie

Internet veci

Umeld
inteligencia

Velké data

Technolégia
Blockchain
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Programy ICDL

Programy obsahuju odporucané moduly z hladiska existujuceho
alebo buduceho posobenia ¢loveka vzhladom na trh prace
(pracovnik vSeobecne, Specialista, manazér, student, obcan
mimo trhu prace).

ICDL ICDL ICDL ICDL
WORKFORCE PROFESSIONAL INSIGHTS DIGITAL STUDENT

Digital skills for employahbiliby Digital skills Cigttal understanding Digital skills to dasign
and productivity for cocupational effectiveneass For business managers and develap, share and protect

. M27, M346 | AM3, AM6 ICDL IM1, M10, M16,
M2, M7 AM4, AMS DIGITAL CITIZEN IM?2, M19
M3, M4, M6 M5, AM5  Bmtiatrsuanll VI3,

M1z, | M9, M10, IM4,

M14,M15 M16, M17 EC1 IM5

_____________________

SLOVENSKA
4 INFORMATICKA
SPOLOENOST




IcDL, ‘@ ecoL

The Digital Skills Standard

Pilotny projekt s vyuzitim
nastrojov Al

« Ceska republika prila s myslienkou zaradit do niektorych
modulov systému ICDL aj vyuzitie nastrojov podporovanych
technolégiami umelej inteligencie.

* |CDL Foundation schvalilo pilotny projekt.

» Slovenska republika sa pripojila (03/2024) k pilotnému
projektu a pripravuje upravy sylabov vybranych modulov.

* Nastroje Al sa stanu neoddelitelnou sucastou portfdlia
nastrojov a aplikacii bezne pouzivanych pre navrh a
spracovanie textu, tabuliek, prezentacii, grafiky,
programoveho kodu, ale i informacii.

SLOVENSKA
> INFORMATICKA
SPOLOCGNOST
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Pilotny projekt

e Nastroje Al v systéme ICDL

— Nemaju nahradit uz existujuce funkcionality aplikacii na spracovanie

textu, tabuliek, prezentacii, grafiky, programového kodu, ale i
informacii.

— Maju pomoct pri efektivnom spracovani dat, vytvarani obsahu,
vyhladavani informacii,...

— Musia viest ku kritickému mysleniu.

* Konkrétny nastroj Al — Microsoft Copilot, prehliadac Edge

— Copilot je navrhnuty tak, aby bol bezpecny a chranil udaje.

— Copilot nepouziva osobné udaje na iné ucely. Interakcie s Copilotom su

anonymné a neukladaju sa.

— Spoloénost Microsoft neuchovéva prikazy ani odpovede, nesleduje
udaje chatu, ani ich nepouziva na trénovanie zakladnych modelov Al.

6 e2
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Modul Spracovanie textu

Doplneny ciel: generovat koncepty dokumentov a analyzovat textové dokumenty
pomocou nastrojov s technoldgiami umelej inteligencie

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI REF. VYZADOVANA SCHOPNOST
3.7 Spracovanie 3.7.1 Nastroje s Al 3.7.11 Poznat bezZné nastroje, ktoré vyuzivaju Al na spracovanie
textu pomocou textu.
nastrojov
s technol6giami 3712  Rozumiet technologickym obmedzeniam velkych jazykovych
umelej modelov (LLM) v oblasti spracovania textu a uvedomovat si
inteligencie (Al) potrebu kritického posudzovania vysledkov.

3.7.2 Pouzivanie 3.7.21 Pouzivat nastroje s Al na pripravu konceptu textového

nastrojov s Al dokumentu alebo preformulovania textu na zaklade

zadanych poziadaviek.

3.7.22 Pouzivat nastroje s Al na analyzu vecnhého obsahu textovych
dokumentov, generovanie textu dokumentu alebo suhrnu
z textového dokumentu.

3.7.2.3 Pouzivat nastroje s Al na jazykovy preklad.

SLOVENSKA
INFORMATICKA
SPOLOCGNOST
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Modul Tabulkovy kalkulator

Doplneny ciel: zostavovat, formatovat a analyzovat tabulky s idajmi pomocou
nastrojov s technoldégiami umelej inteligencie

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI
4.8 Spracovanie 4 8.1 Nastroje s Al
udajov
pomocou

nastrojov s
technolégiami
umelej
inteligencie
(Al)

4 8.2 Pouzivanie
nastrojov s Al

REF. VYZADOVANA SCHOPNOST

4811 Poznat bezné nastroje, ktoré vyuzivaju Al na pracu s udajmi
v tabulke.

4812 Rozumiet technologickym obmedzeniam nastrojov
s technologiami Al v oblasti prace s udajmi, matematickymi
vzrorcami a funkciami a uvedomovat si potrebu kritického
posudzovania vysledkov.

48.2.1 Pouzivat nastroje s Al na zostavovanie tabuliek,
formatovanie, triedenie, zoradovanie a zvyraznovanie udajov
na zaklade zadanych poZiadaviek.

4822 Pouzivat nastroje s Al na generovanie a analyzovanie
matematickych vzorcov a funkcii.

4823 Pouzivat nastroje s Al na analyzovanie udajov v tabulkach

a prezentaciu udajov vo forme grafov.

SLOVENSKA
INFORMATICKA
SPOLOCGNOST




m
@I @ oL Modul Vyhladavanie,

The Digital Skills Standard

vyhodnocovanie a spracovanie
informacii z internetu

Doplneny ciel: pouZivat bezné internetové vyhladavace a nastroje, ktoré vyuzivaju
technoldgie umelej inteligencie

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI REF. VYZADOVANA SCHOPNOST

15.5 Praca 15.5.1 Nastroje na 15.51.1 Poznat bezné nastroje, ktoré vyuzivaju Al na vyhladavanie,
s informaciami vyuZivanie Al vyhodnocovanie a zdielanie informacii a uvedomovat si
pomocou potrebu kritického posudzovania vysledkov vyhladavania.
nastrojov s
technolégiami 15.5.1.2  Rozumiet technologickym obmedzeniam velkych jazykovych
umelej modelov (LLM) v oblasti prace s informaciami.
inteligencie (Al)

15.5.2 PouZivanie 15.5.2.1  Pouzivat nastroje, ktoré vyuzivaju Al na vyhladavanie
nastrojov s Al informacii na zobrazenej webovej stranke a na internete.

15.5.2.2 Pouzivat nastroje, ktore vyuzivaju Al na kritické posudzovanie
vyhladanych informacii.

15.5.2.3 Pouzivat nastroje, ktoré vyuzivaju Al na spracovanie

a zdielanie vysledkov vyhladavania.
SLOVENSKA
INFORMATICKA
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" Modul Praca s obrazkami a grafikou

Doplneny ciel: kreativne generovat grafiku, infografiku, a fotorealistické obrazky
pomocou nastrojov s technoldgiami umelej inteligencie

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI REF. VYZADOVANA SCHOPNOST
9.7 Praca 9.7.1 Nastroje s Al 9.7.1,1 Poznat bezné nastroje, ktoré vyuzivaju Al na pracu
s obrazkami s obrazkami.
pomocou
nastrojov s 9.7.1.2 Vediet, Ze existuju pravne a etické normy, ktoré reguluju
technolégiami pouZivanie nastrojov s Al na generovanie obrazkov, a tieZ rizika
umelej mozného zneuzitia tychto nastrojov.
inteligencie (Al)
9.7.2 PouZivanie nastrojov 9.7.2 1 Pouzivat nastroje s Al na kreativnu tvorbu grafiky, infografiky
S Al a fotorealistickych obrazkov.

9.7.2.2 Pouzivat nastroje s Al na navrhovanie vizualneho obsahu
prispevkov pre socialne siete a webovych prezentacii na
zaklade zadanych poZiadaviek.

Prdcas

obrazkami SLOVENSKA ’
a grafikou INFORMATICKA

SPOLOCNOST
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Modul Prezentacia

Doplneny ciel: generovat koncepty, upravovat a analyzovat prezentaciu pomocou
nastrojov s technoldégiami umelej inteligencie

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI REF. VYZADOVANA SCHOPNOST

6.7 Pracas 6.7.1 Nastroje s Al 6.7.1.1 Poznat bezné nastroje, ktoré vyuzivaju Al na pracu
prezentaciou s prezentaciou.
pomocou
nastrojov s 6.7.1.2  Rozumiet technologickym obmedzeniam néastrojov
technoldgiami s technolégiami Al v oblasti generovania textu a obrazkov
umelej a uvedomovat si potrebu kritického posudzovania
inteligencie vysledkov.
(Al)

6.7.2 PouZzivanie 6.7.2.1 Pouzivat nastroje s Al na pripravu konceptu prezentacie na
nastrojov Al zaklade zadanych poziadaviek.

6.7.22 Pouzivat nastroje s Al na usporiadanie prezentacie,
zjednocovanie grafickeho Stylu a pouzitych fontov.

6.7.23 Pouzivat nastroje s Al na generovanie obsahu alebo suhrnu
prezentacie.

Prezentdcia SLOVENSKA ’
INFORMATICKA
SPOLOCGNOST
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Modul Informatické myslenie
a zaklady programovania

Doplneny ciel: vediet pouZivat nastroje s technolégiami umelej inteligencie na
vytvaranie a upravu programového kédu.

KATEGORIA SUBOR ZRUCNOSTI REF. VYZADOVANA SCHOPNOST
16.6 Vytvarenie 16.6.1 Nastroje s Al 16.6.1.1  Poznat bezné nastroje, ktoré vyuzivaju Al na
kédu pomocou generovanie a Upravu programového kodu.
nastrojov s
technolégiami 16.6.1.2 Rozumiet technologickym obmedzeniam nastrojov s
umelej technoldgiami Al v oblasti prace s programovym
inteligencie kédom a uvedomovat si potrebu kritického
(Al) posudzovania vysledkov.
16.6.2 Pouzivanie 16.6.2.1  Pouzivat nastroje s Al na pisanie a dokumentovanie
nastrojov s Al programového kédu v réznych programovacich

jazykoch na zaklade zadanych poziadaviek.

16.6.2.2 Pouzivat nastroje s Al na analyzu, upravu
a optimalizaciu programového kodu.

16.6.2.3  Pouzivat nastroje s Al na konverziu programového
kédu do iného programovacieho jazyka.

Informatické

n"!)ilj,lednie a SLOVENSKA
zaklady _ INFORMATICKA
progrqmovonlo

SPOLOCNOST
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E— Priklady vyuZitia nastrojov Al

* Spracovanie textu

— Osnova postupu na pripravu bryndze

* Praca s obrazkami a grafikou

— Vytvorenie fotorealistického obrazku bungalovu
pri lese pre stvorclennu rodinu so psom

* Informatické myslenie
a zaklady programovania

— Urcenie programovacieho jazyka v ktorom je
napisany neznamy programovy kod

— Doplnenie komentarov do programového kodu

13
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Terminy nasadenia modulov
s prvkami Al

Cinnost Termin

Zapojenie sa do pilotného projektu 03/2024
Uprava sylabov 6 modulov 04 —06/2024

Uprava zadani testov, priprava pracovnych

<iborov 06 —08/2024

Spustenie ostrych testov pre upravené sylaby 09 —10/2024

SLOVENSKA
14 INFORMATICKA
SPOLOGNOST
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memsze - Qverovanie digitalnych kompetencii

VZDELAVANIE ukonéené OVEROVANIM

NUTNOST dnes a v budicnosti - investicie so spatnou vizbou

overovanie overovanie

Objektivne a komplexné overenie v rezimovom prostredi —
na zaklade metodiky, ktora spolahlivo overi, Ci uchadzac
poZadovanu uroven/standard digitalnych znalosti a zru¢nosti
z prislusnej oblasti IT dosahuje

SLOVENSKA
15 INFORMATICKA
SPOLOCGNOST




IcDL, ‘@ ecoL

Potvrdenie Urovne - certifikacia

Digitalna odbornost

N\

J

Digitalna kvalifikovanost

~

Digitdlna gramotnost

Digitalna pripravenost

[ Digitalna negramotnost J

16

Overovanie a
nasledna
certifikacia
jednotlivych

tematickych oblasti
sluzi na potvrdenie
urovne, na ktorej sa
clovek nachadza.

g2
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PRIPOJTE SA
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OTAZKY A DISKUSIA

g2
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Dakujem za pozornost

RNDr. Slavka Blichova
Slovenska informaticka spolocnost

www.icdl.sk

Kontakt: blichova@icdl.sk ﬂ &L%VREMN%SKA

SPOLOCNOST
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() Chatovat' (4 Vytvorit | B

< Notebook

Navrhni osnovu postupu pripravy bryndze

(o IR

©

Samozrejme! Bryndza je jednou z najvacsich slovenskych dobrot. Tu je postup, ako si ju mozete pripravit doma:
1. Suroviny:
o 1 kg ov¢ieho syra (ak nie je dostupny, mozete pouzit aj syr feta alebo balkansky syr)
o 20 -40 g soli (zalezi na preferencii, ale odporti¢am dodrzat maximalne 4 % soli na 1 kg syra)
2. Postup:
o Ak mate cerstvy ovdi syr, nechajte ho dozriet v chlade a suchu. Mézete ho nechat zomriet’ a nasolit’ az po zomieti.
o Syr pokrajajte na kusky velkosti 3-5 cm.
o Pridajte sol' podla hmotnosti syra (zakladna dévka je 2 %, teda na 1 kg syra 20 g soli).
o Syr posekajte v sekaciku alebo pomelte v masovom mlynceku, aby sa sol rovhomerne premiesala.
o Natlacte syr do sklenenych flasiek a tesne ich zavrite.
o Nechajte stat' v chlade aspor 3 dni (lepsie 4-5 dni), aby prebehlo zrenie a syr sa zjemnil na bryndzu.

o Bryndzu mézete pouzivat, trvanlivost' v chlade je zhruba 1-2 tyzdne. Ak chcete uchovat vacésie mnozstvo, ulozte ju do
mraznicky.

1 @ varecha.pravda.sk | 2 & ludovakultura.sk =~ 3 [ urobsisam.zoznam.sk 4 @ varecha.pravda.sk @ +3 dalsie

& Q Q i ®1z30
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-) Chatovat’ 7} Vytvorit
&) Copilot | Designer

s Vy Chaty
Vytvor fotorealisticky obrazok bungalovu so zahradou pri lese pre tvorélennd rodinu so psom. A R TCa
#» Copilot
& Designer P Designer

I'll try to create that.

H P 0 L P ez

fotorealisticky obrazok bungalo
zahradou pri lese pre Stvorélenn

psom

™ Designer | 1024x1024jpg | Vytvorené teraz

@ Zdiefat Ulozit | Prevziat

*fotorealisticky obrazok bungalovu so zahradou prile_.”

& Designer | PouZiva model DALLE3 12

[ Pridaj do obrazka aj jazero ] [ Zmen roéné obdobie na jesenné. ]

@ Opytajte sa ma na ¢okolvek...

[ Urob ho v 3tyle minimalistického dizajnu ]

©

SLOVENSKA
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if (¢ > max) { a

max=_c¢;

)
if (d = max) {
max =d;

printf("Maximalne &islo je: %d\n", max);
return 0;

V akom programovacom jazyku je tento kod. >
G >

Tento kéd je napisany v . Jazyk C je vieobecne pouzivany programovaci jazyk, kiory sa vyznacuje svojou efektivnostou a blizkym vztahom k

c$

hardveéru. Je ¢asto pouzivany na vyvoj systémoveho softvéru, aplikacii a nizkourovriovych programov. Ak mas dalsie otazky alebo potrebujes dalsiu
pomoc, nevahaj sa opytat! &

1 & smartyacademy.sk 2 a bing.com | 3 w skwikipedia.org || 4 & paneurounicom | 5 & skillmea.sk

49 0 L @2:z30

|Ukéz”ka| Copilot pougiva umeld inteligenciu. Skontrolujte chyby. Podmienky | Ochrana osobnych Odajov | Majéastejsie otazky
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¢ Notebook

V akom programovacom jazyku je tento kod.

Do programového kodu pridaj komentare.

fo

0
v

> Q

Teraz sa pozrime na pridanie komentarov do kédu. Komentare slizia na vysvetlenie ¢asti kodu pre inych programatorov alebo pre seba saméeho.

Md&zZu obsahovat informacie o funkcionalite, uéele, vyzname premennych alebo akychkolvek dalsich relevantnych detailoch.

Tu je priklad, ako mézes pridat komentare k tvojmu kodu:
#include <stdio.h»

int main() {

inta, b, c, d;

/{ Zadajte Styri &isla
printf("Zadajte &tyri &isla: ");
scant("%d %d %d %d", &a, &b, &c, &d);

int max = a3
if (b > max) {

max = b;

1 @& smartyacademy.sk | 2 a bing.com || 3 w skwikipedia.org

H ¢ 0 4

4

¢ paneurouni.com

5 @ skillmea.sk

6 @ msgprogramator.sk
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