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Ucel

Tento dokument detailne rozpisuje sylabus pre modul ECDL / ICDL Praca s obrazkami a grafikou.

Sylabus urCuje, aké vedomosti a zru€nosti z oblasti prace s obrazkami a grafikou by mal mat
uchadzaé o zloZenie testu z tohto modulu. Sylabus je tiez podkladom pre teoretické otazky i praktické
ulohy v skusobnych testoch z uvedeného modulu.

Copyright © 2009 ECDL Foundation

V&etky prava su vyhradené. Ziadnu &ast publikacie nemozno reprodukovat v Ziadnej forme, ak nebolo
vydané povolenie od ECDL Foundation. Ziadosti o povolenie na reprodukciu materialu treba zaslat do
ECDL Foundation.

PREHLASENIE (zrieknutie sa zodpovednosti)

Hoci priprave tejto publikacie bola v ECDL Foundation venovana najvysSia pozornost, ECDL
Foundation nedava ako vydavatel Ziadnu zaruku na dplnost informacii v tomto materiali a ECDL
Foundation nema povinnost ani zodpovednost v spojeni s akymikolvek chybami, omylmi,
nepresnostami, stratou alebo Skodou, ktora by kedykolvek vznikla na zaklade informacii alebo
indtrukcii obsiahnutych v tomto materidli. ECDL Foundation si vyhradzuje pravo vykonavat zmeny
podla vlastného uvazenia a bez predchadzajuceho upozornenia.

Oficialna verzia tohto materidlu je verzia zverejnena na webovej stranke ECDL Foundation:
www.ecdl.org

ECDL Foundation je registrované obchodné meno The European Computer Driving Licence Foundation Limited a ECDL Foundation
(International) Limited. European Computer Driving Licence, ECDL, International Computer Driving Licence, ICDL, a suvisiace loga su vSetky
registrované obchodné znacky (Trade Marks) ECDL Foundation. VSetky prava su vyhradené.
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ECDL / ICDL Praca s obrazkami a grafikou

Tento dokument uvadza v plnom zneni sylabus pre modul Préca s obrazkami a grafikou (M9). Sylabus podrobne opisuje
znalosti a zru€nosti, ktoré by uchadzac o certifikat z tejto oblasti mal mat. Sylabus je zaroven aj vychodiskom pre zostavenie
teoretickych a praktickych testov na overenie znalosti a zru€nosti z tejto oblasti.

Ciele modulu

Modul Praca s obrazkami a grafikou vyzaduje od uchadzaca pochopenie zakladnych pojmov pri praci s digitalnymi
obrazkami a schopnost pouzivat grafické editory na Upravu obrazkov, ich vylepSovanie, aplikovanie efektov a pripravu
obrazkov na tla¢ alebo publikovanie na webe.

Uchadzac¢ bude schopny:

e poznat zakladné principy prace s digitalnymi obrazkami, rozumiet’ typickym vlastnostiam grafickych formatov,
rozumiet farebnym modelom (priestorom),
otvarat existujuce obrazky, ukladat obrazky v r6znych formatoch a nastavovat parametre grafickych formatov,
vyuzivat moznosti grafického editoru na zvySenie produktivity, ako su zobrazenie panelov nastrojov a paliet,
ziskavat a ukladat’ obrazky, pouzivat rézne nastroje na vyber €asti obrazkov a manipulaciu s nimi,
vytvarat a pouzivat vrstvy obrazku, pracovat s textom v obrazku, pouzivat efekty a filtre na obrazok resp. jeho €asti,
pouzivat v obrazku nastroje na kreslenie a malovanie,
pripravovat obrazky pre tla¢ alebo publikovanie na webe alebo zobrazovanie na obrazovke.

KATEGORIA OBLAST VEDOMOSTI - VYZADOVANA ZNALOST

9.1 Pojmy z oblasti 9.1.1 Digitalne obrazky 9.1.1.1 Rozoznavat bezné moznosti vyuzitia digitalnych obrazkov ako:
zobrazovania publikovanie na webe a v tlaci, distribucia cez e-mail, mobilny
telefén, tla€ pre osobnu potrebu, digitalne fotoramiky.

9.1.1.2 Rozumiet pojmom pixel (obrazovy bod), rozliSenie (resolution)
a rozoznavat klucové vlastnosti digitalnych obrazkov, t.|.
ZloZenie obrazku z jednotlivych bodov, ktoré su ulozené
digitalne v binarnom kéde.

9.1.1.3 Rozumiet pojmom stratova, bezstratova kompresia obrazového
suboru/obrazovych udajov.

9.1.1.4 Rozumiet pojmu ochrana autorskych prav a jej désledkom na
pouzivanie obrazkov. Vediet, i je mozné obrazok vyuzivat za
jednorazovy poplatok (Royalty free) alebo s poplatkom za
kazdé pouzitie (Rights-Managed), €isu urCené nejaké
obmedzenia

9.1.2 Grafické formaty 9.1.2.1 Rozumiet pojmom rastrova a vektorova grafika a rozliSovat
medzi nimi. Rozoznavat bezné formaty suborov s rastrovym
(ipeg, gif, bmp, png) a vektorovym (svg, eps) obrazkom.

9.1.2.2 Poznat formaty suborov, kioré patria ku konkrétnym aplikaciam
na upravu digitalnych obrazkov ako: psd, psp, xcf, cpt.

9.1.3 Farebné modely 9.1.3.1 Rozumiet pojmu farebny model a poznat bezné farebné
Ifarebny priestor modely: RGB, HSB, CMYK, stupne sivej /Ciernobiely
(grayscale).

9.1.3.2 Rozumiet pojmom paleta farieb a farebna hibka.

9.1.3.3 Rozumiet pojmom odtiefi/ ton (hue), sytost (saturation),
vyvazenie farieb.
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KATEGORIA OBLAST VEDOMOSTI VYZADOVANA ZNALOST

9.1.3.4 Rozumiet pojmom kontrast, jas/ svetlost (brightness)*, gama.
9.1.3.5 Rozumiet pojmu priesvitnost (transparency).

9.2 Ziskavanie 9.2.1 Ziskavanie obréazkov 9.2.1.1 Ulozit obrazok z digitalneho fotoaparatu na uréené miesto na
obrazkov disku.

9.2.1.2 Ziskat obrazok celej obrazovky pocitaca alebo len aktivneho
okna pomocou funkcie ,print screen®.

9.2.1.3 Ulozit obrazok z internetovej kniznice fotografii alebo obrazkov,
z webovej stranky na uréené miesto na disku.

9.2.1.4 Otvorit aplikaciu na skenovanie a naskenovat obrazok: ziskat
nahlad, nastavit parametre skenovania, naskenovat obrazok,
ulozit obrazok.

9.3 Pouzivanie 9.3.1 Vytvaranie obrézkov 9.3.1.1 Otvorit, zatvorit' graficky editor (aplikaciu na kreslenie a Upravu
grafického obrazkov). Otvorit, zatvorit obrazové subory.
editora

9.3.1.2 Vytvorit novy obrazovy subor /obrazok a nastavit parametre:
farebny model / rezim/priestor, velkost, rozliSenie, farba
pozadia.

9.3.1.3 Vytvorit novy obrazok / obrazovy subor zo schranky (clipboard).

9.3.1.4 Prepinat medzi otvorenymi obrazovymi subormi / obrazkami.

9.3.1.5 Ulozit obrazok na uréené miesto na disku. Ulozit obrazok pod
inym nazvom na uréené miesto na disku.

9.3.1.6 Ulozit, exportovat obrazovy subor/ obrazok do niektorého iného
typu suboru ako pévodny: JPEG, GIF, TIFF, PNG.

9.3.2 Nastavenia 9.3.2.1 Nastavit farbu pozadia (background colour) a farbu kresliaceho
nastroja (foreground colour).

9.3.2.2 Nastavit' vlastnosti mriezky: jednotky merania, horizontalny
rozstup, vertikalna vzdialenost, farba.

9.3.3 ZvySenie produktivity 9.3.3.1 Nastavit zakladné parametre/predvolby v grafickom editore
ako: priehladnost, nastavenie mriezky (grid) , jednotky merania.

9.3.3.2 Pouzivat Pomocnika (Help) dostupného v grafickom editore.

9.3.3.3 Pouzivat nastroje na zmenu mierky zobrazenia (zvacsenie /
zmenS$enie, Lupa).

9.3.3.4 Pouzivat prikazy na vratenie zmien Krok Spat (Undo),
obnovenie zmien Znovu (Redo), vratenie zmien pomocou
histérie zmien.

9.3.3.5 Zobrazit, skryt preddefinované/ zabudované panely nastrojov,
palety, okna.

9.4 Praca s 9.4.1 Vyber oblasti /vyber 9.4.1.1 Vybrat cely obrazok, jednu vrstvu alebo viacero vrstiev.
obrazkami

! vo farebnom modeli HSV sa tento parameter nazyva ,hodnota“ (value).
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KATEGORIA OBLAST VEDOMOSTI VYZADOVANA ZNALOST

9.4.1.2 Nastavit vlastnosti nastrojov pre vyber oblasti: viacnasobny
vyberz, rozsah zjemnenia okrajov oblasti (feathering),
vyhladzovanie (antialiasing), Sirka a vyska oblasti.

9.4.1.3 Vybrat oblast obrazku pomocou nastrojov: ObdiZnikova oblast,
Elipticka oblast Kuzelna palicka, Magnetické laso,
oznacit Volnou rukou.

9.4.1.4 Invertovat oblast/ vyber.

9.4.1.5 Ulozit vyber, nacitat’ ulozené oznacenie/ vyber.

9.4.2 Manipulacia 9.4.2.1 Zmenit velkost/ rozmery platna pre obrazok.
S obrazkami

9.4.2.2 Zmenit velkost obrazka v obrazovych bodoch a v inych
mernych jednotkach (prevzorkovat).

9.4.2.3 Orezat obrazok (crop).

9.4.2.4 Kopirovat, presuvat vybranu oblast / €ast v ramci obrazku.

9.4.2.5 Otacat, zrkadlit vybranu oblast / ¢ast v ramci obrazku.
9.4.3 Vrstvy 9.4.3.1 Definovat’ a rozumiet’ pojmu vrstva.

9.4.3.2 Vytvorit, kopirovat, odstranit’ vrstvu.

9.4.3.3 Nastavit vlastnosti vrstvy: nazov, viditelnost, uzamknutie, krytie
(opacity), rezim prelinania (blend mode).

9.4.3.4 Nastavit poradie vrstiev, zviazat vrstvy (link), zIU¢it vrstvy
(merge) a zlUgit vrstvy s pozadim (flatten).

9.4.3.5 Transformovat vrstvu(y), t.j. zmenit rozmery (scale), otocit
(rotate), preklopit’ (flip), posunut, orezat’ (trim).

9.4.3.6 Konvertovat nakresleny objekt do rastrovej vrstvy.

9.4.3.7 Vytvorit z vrstiev animovany subor vo formate gif .
9.4.4 Text 9.4.4.1 Pridat, upravit, odstranit’ text.

9.4.4.2 Kopirovat, presuvat text.

9.4.4.3 Zarovnat text: vfavo, na stred, vpravo, do bloku.

9.4.4.4 Formatovat text, t.j. nastavovat velkost pisma, typ pisma,
farbu pisma.

9.4.4.5 Pouzivat nastroje na deformovanie textu (warp).

9.4.5 Efekty a filtre 9.4.5.1 Pouzivat Specialne efekty: rozlozit do obrazovych bodov/
rasterizovat/ rozpixelovat (rasterize, pixelate) , reliéf (emboss),
vietor (wind), zvinenie (ripple), Spiralovité skrutenie (twirl),
odfarbenie (desaturate).

% nadvaznost/ vztah medzi vybermi (napr. rozsirenie alebo ztZenie pdvodného vyberu o ¢ast uréent daldim vyberom,

Ref: ECDL / ICDL Module 09 Image Editting — Syllabus V2.0

© 2009 ECDL Foundation, lokalizacia Slovenska informaticka spolognost 2014, SK-V02 Strana 5/6



ECDL
Foundation

KATEGORIA OBLAST VEDOMOSTI VYZADOVANA ZNALOST

9.4.5.2 Pouzivat efekty pre gaussovo rozostrenie (gaussian blur)
a rozmazanie pohybom (motion blur)

9.4.5.3 Pouzivat efekty pre osvetlenie (lighting) a odlesky (flare).
9.4.5.4 Nastavovat jas, kontrast, odtieri, sytost, vyvazenie farieb.

9.4.5.5 Pouzivat nastroj/ filter: zaostrenie (sharpen), doostrenie podla
masky rozostrenia (unsharp mask).

9.4.5.6 Pouzivat nastroj na redukciu ¢ervenych o¢i.

9.5 Kreslenie a 9.5.1 Nastroje na kreslenie 9.5.1.1 Pridavat do obrazku Ciary: usecku, Ciaru kreslenu volnou rukou,
malovanie krivku. Nastavit, zmenit hribku &iary, jej Styl a farbu.

9.5.1.2 Pridavat k obrazku tvary: obdiznik, elipsa, n-uholnik. Nastavit' a
zmenit obrys, vypli, ich Styl a farbu.

9.5.2 Nastroje na malovanie 9.5.2.1 Zvolit/ prevziat farbu nastrojom na nabratie farby z obrazku
(kvapkadlo).

9.5.2.2 Vyplnit ¢ast obrazku farebnym prechodom/ gradientom/
spadom (gradient tool). Nastavovat krytie/ priesvitnost, linearny
alebo radialny prechod, poziciu, natoCenie.

9. 5.2.3 Nakreslit ¢ast obrazku pomocou nastroja Stetec (paintbrush).
Nastavit farbu, tvar, velkost Stetca.

9.5.2.4 Vymazat Cast obrazu pomocou nastroja guma (Eraser).
Nastavit velkost' a tvaru gumy.

9.5.2.5 Vyfarbit vybranu plochu obrazku pomocou nastroja na
vyplhanie pléch (plechovka farby, paint bucket).

9.5.2.6 Klonovat Cast obrazku pomocou klonovacieho nastroja.
Nastavit parametre: velkost nastroja, krytie (opacity).

9.6 Priprava 9.6.1 Nastavenie 9.6.1.1 Zobrazit nahlad obrazku.
vystupu

9.6.1.2 Vybrat vhodnu farebnu hibku/ rozligenie, velkost obrazku,
graficky format vhodny na publikovanie na webe, na zobrazenie
na obrazovke, pre tlac.

9.6.2 Tla¢ 9.6.2.1 Zmenit orientaciu tlacového vystupu: na vysku, na Sirku.
Zmenit velkost/format papiera.

9.6.2.2 Vytlacit obrazok na nainstalovanej tlaciarni podfa zadanych
parametrov alebo predvolenych nastaveni.
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